Création de couches

Pour créer une nouvelle couche

‘ J/" Nouvelle couche Spatialite...
""' Nouvelle Couche GeoPackage...

& Nouvelle couche temporaire en mémoire...

Par défaut, shapefile est le plus utilisé
La fenétre suivante s'ouvre :

Nouvelle couche Shapefile

Type
© Point @ Ligne Polygone
Codage du fichier UTF-8 @ =
SCR du projet (EPSG:2154 - RGF93 / Lambert-93) @ bl "‘

Nouveau champ

Nom |

Type Donnée texte hd
Longueur |BO | Précision

outer 3 |a liste des champs

Liste des champs

| Nom Type Longueur Précision
id Integer 10
'5[!;]'3' mer e champ

Aide Annuler OK

=

Choisir le type de géométrie point ligne ou polygone
2. I'encodage du fichier est le codage des caractéres dans les fichiers, cela dépend de la
plate-forme de travail Apple(UTF-8 depuis MacOs X), Windows (windows-1252) ou
Linux (UTF-8). Si vous devez faire des échange entre plate-forme ou a
I'internationale, je vous conseille UTF-8
3. systeme de projection qui va bien
4. Création des attributs
1. nom du champs ou colonne
2. type de I'information stockée. Seule le format réel(décimal) permet certains
calculs.
3. Longueur du champs (pour les réels, la précision défini le nombre de chiffres aprés
la virgule)
NE PAS OUBLIER DE CLIQUER SUR AJOUTER a la liste de champs

et OK
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Vous devrez ensuite choisir une NOM DE COUCHE et le répertoire de sauvegarde.

Partie dessin
Rappel :

Points Lignes Polygones

¥ N

A Sommet ® Noeud

dans la couche créée :

TOUJOURS PASSER EN MODE EDITION POUR POUVOIR CREER DES DESSINS

*»

J%
)

pour les points : o Q

pour les lignes : VEEJ

Puis dans la carte : (clic-droit aprés le dernier point pour finir)

fin

1% clic
=N
s S
7 )
&) |
N @——l‘n
\.. ‘//
)

Apres chaque saisie de géométrie, la fenétre d’attributs s’ouvre pour la saisie des attributs.
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Les outils de base

V5

:é-% /Eg{ — =g 2 -

Bouton Fonction Bouton Fonction

# Editions en cours i Basculer en mode édition

.,“5 Ajouter une entité : Créer un q‘ug Ajouter une entité : Créer une Ligne
point

g Ajouter une entité : Créer un C? Déplacer I'entité

kid 4

polygone
Ajoute une polyligne courbe f L_: Ajoute une polyligne courbe par rayon

Outil de noeud Supprimer les entités sélectionnées

Couper les entités Copier les entités

D 4 375

Coller les entités Enregistrer les modifications de la

GRS

couche

Les outils avancés

(96 BOARBARFPSRRT -

Bouton Fonction Bouton Fonction
Activer les outils de numérisation @ Activer le tracé
avancée
Annuler Refaire

Pivoter I'entité Simplifier 'entité

NP 3

Ajouter un anneau Ajouter une partie

)8 8 F E

Remplir I'anneau

§

»

FII@E

Effacer un anneau Effacer une partie

29
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http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionAllEdits.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionToggleEditing.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionCapturePoint.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionCaptureLine.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionCapturePolygon.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionMoveFeature.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionCircularStringCurvePoint.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionCircularStringRadius.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionNodeTool.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionDeleteSelected.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionEditCut.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionEditCopy.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionEditPaste.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionSaveEdits.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/cad.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionTracing.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionUndo.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionRedo.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionRotateFeature.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionSimplify.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionAddRing.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionAddPart.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionFillRing.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionDeleteRing.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionDeletePart.png

Bouton Fonction Bouton Fonction

Décalage XY {P Remodeler les entités
q&j Séparer les parties qr[) Séparer les entités
a% ao%
It Fusionner les attributs des @ Fusionner les entités sélectionnées

entités sélectionnées

('[3* Rotation des symboles de point % Offset Point Symbols

N’OUBLIEZ PAS DE SAUVEGARDER REGULIEREMENT

Noter que pour supprimer, il fatrcﬂfélectionner I'entité R
avant de pouvoir la supprimer. ([[]
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http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionOffsetCurve.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionReshape.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionSplitParts.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionSplitFeatures.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionMergeFeatureAttributes.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionMergeFeatures.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionRotatePointSymbols.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionOffsetPointSymbols.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionDeleteSelected.png

Accrochage

Pour faciliter la saisie et éviter les erreurs topologiques (chevauchement de polygones par
exemple), on peut régler I'accrochage des objets entre eux (magnétisme)

Dans le menu PREFERENCES - options d’accrochage :

Préférences

Extension

“ Projection personnalisée...

| @ Gestionnaire de symboles...
1

{ &, Configurer les raccourcis...
3 A
1%, Personnalisation

| %, Options...

Vecteur

T

Options d'accrochage...

Le réglages des options peut se faire sur la couche actuelle, les couches visibles ou en mode
avancé (1 dans I'image dessous)
Vous pouvez choisir le point d’accrochage : sommet ou segment (2)
La tolérance défini la distance a laquelle le point d’accrochage va attirer votre curseur (3) a
égler en pixel (dépend de la résolution de votre écran) ou en unités de carte.

Options d'accrochage

Choix de la couche l Avancé 'J
4 Couche ’_hﬂcde Tolérance Unités Eviter les intersections
O AXE_ROUTIER @r un sommet ou un segment ¥ i‘ 0,00000 ‘ ‘ unités de carte - |
B BATI l sUr un sommet ou un segment ¥ ‘\ 1,00000 @: ‘ unités de carte hd il:l
O DIVERS_LINEAIRE | SUr un sommet ou un segment ¥ J 0,00000 F { unités de carte b |
O LIEU_DIT l sur un sommet ou un segment ¥ “ 0,00000 ‘ ‘ unités de carte b d il:l
a PARCELLE | sur un sommet ou un segment ¥ i‘ 5,00000 : ‘ unités de carte b d |I:I
O COMMUNE l SUr un Sommet ou un segment ¥ i\ 0,00000 ‘ ‘ unités de carte - il:l
O CHEF_LIEU | SUr un sommet ou un segment ¥ J 0,00000 ‘ { unités de carte - |
[J  jardins l sur un sommet ou un segment ¥ “ 0,00000 ‘ ‘ unités de carte - il:l
[_] Activer I'édition topologique || Activer I'accrochage sur les intersections | Appliquer | | Annuler | l OK J

Dans cet exemple, les dessins seront accrochés a 1m autour de BATI et a 5m des contours

de PARCELLE.

1 Symbole de 1’accrochage actif.
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