SIG CREATION DE
ac1s version 3 COUCHE

Pour créer une nouvelle couche

Dans la barre d'outils par défaut, cliquer sur le format que vous désirez
LA AT AN
Le format par défaut de QGIS est geopackage,

Mais par habitude, shapefile est le plus utilisé

La fenétre suivante s'ouvre :

x Nouvelle couche Shapefile

Nom de fichier

Codage du fichier UTF-8 @
Type de géomstre @ rant

Additienal dimensions ® Aucune Z(+Mvalues) Mvalues

EPSG:2154 - RGF93 / Lambert-93 @

Nouveau champ

Nom_

Typ@ abc Donnée texte

Longueur |80 Précision

Liste des champs

Nom Type Longueur Précision
id Integer 10

@ Help @ Cancel

1. Choisir le type de géométrie point ligne ou polygone

2. l'encodage du fichier est le codage des caracteres dans les fichiers, cela dépend de la
plate-forme de travail Apple(UTF-8 depuis MacOs X), Windows (windows-1252) ou
Linux (UTF-8). Si vous devez faire des échanges entre plate-forme ou a l'internationale,
je vous conseille UTF-8

systeme de projection qui va bien
4. Création des attributs (cf. fiche sur base de donnée)
1. nom du champ ou colonne

2. type de l'information stockée. Seul le format réel(décimal) permet certains calculs.
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3. Longueur du champ (pour les réels, la précision définie le nombre de chiffres
apres la virgule)
NE PAS OUBLIER DE CLIQUER SUR AJOUTER a la liste de champs
et OK

Une nouvelle fenétre s'ouvre : vous devrez ensuite choisir un NOM DE COUCHE et le
répertoire de sauvegarde.

Partie dessin

Rappel :
, Points Lignes Polygones
y
.' \ @
A  Sommet * Noeud X !

dans la couche créée :

TOUJOURS PASSER EN MODE EDITION POUR POUVOIR CREER DES DESSINS

, o
pour les points: © £

pour les lignes : VEIS

Puis dans la carte : (clic-droit aprées le dernier point pour finir)

AP — 2-creation de couche.odt — version 6 du 16/10/19



er l
o1

J “':}J’

Aprés chaque saisie de géomeétrie, la fenétre d'attributs s'ouvre pour la saisie des attributs.

Les outils de base

/B ZT><D [ o6

Bouton Fonction Bouton Fonction
Editions en cours .ﬂ‘i Basculer en mode
édition

Enregistrer les modifications de la

couche

Ajouter une entité P Ajouter une entité : Créer
& un point

Ajouter une entité : Créer une Ligne 0 Ajouter une entité : Créer
€ un polygone

Outil nceuds (agit sur toutes les /",g?< Outil nceud (couche

couches) ' courante)

Modifie tous les attributs des entités
sélectionnées
Supprimer les entités sélectionnées

TmaE ¥ 27 < Hl J) %

Couper les entités
Copier les entités Coller les entités

Annuler Refaire

1@ |

Les outils avancés

RHRBORRRRRPS KR

Bouton Fonction Bouton Fonction

M Activer les outils de -, Activer le tracé (dans
numeérisation avancée . accrochage)
% 7° Déplacer les éléments W Copier et déplacer les éléments
i+
cu e o
ol =

Pivoter I'entité %} Simplifier I'entité
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https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionAllEdits.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionToggleEditing.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionSaveEdits.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionNewTableRow.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionCapturePoint.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionCaptureLine.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionCapturePolygon.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionVertexTool.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionVertexToolActiveLayer.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMultiEdit.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionDeleteSelected.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionEditCut.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionEditCopy.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionEditPaste.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionUndo.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionRedo.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/cad.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionTracing.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMoveFeature.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMoveFeatureLine.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMoveFeaturePoint.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMoveFeatureCopy.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMoveFeatureCopyLine.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMoveFeatureCopyPoint.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionRotateFeature.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionSimplify.png

Bouton Fonction Bouton Fonction
Ajouter un anneau gj Ajouter une partie

Remplir I'anneau

)

(=) Effacer un anneau [y Effacer une partie
] an
' Décalage X, Y " Remodeler les entités
.:;-E Séparer les parties adp Séparer les entités
E Fusionner les attributs des @ Fusionner les entités
entités sélectionnées - sélectionnées
(’[> Rotation des symboles de point % Décaler le symbole ponctuel

N’OUBLIEZ PAS DE SAUVEGARDER REGULIEREMENT

--------

Noter que pour supprimer, il faut sélectionner l'entité : %

e,
avant de pouvoir la supprimer. ([[]
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https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionAddRing.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionAddPart.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionFillRing.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionDeleteRing.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionDeletePart.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionOffsetCurve.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionReshape.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionSplitParts.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionSplitFeatures.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMergeFeatureAttributes.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionMergeFeatures.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionRotatePointSymbols.png
https://docs.qgis.org/3.4/fr/_images/mActionOffsetPointSymbols.png
http://docs.qgis.org/2.18/fr/_images/mActionDeleteSelected.png

Accrochage

La barre d'outils d'accrochage doit étre activée en faisant un clic-droit dans les menus.

x

*Projet sans titre -

QGIS [Alain] Panneaux V| Vecteur

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Internet Maillage Traitement Aide

NEEREY D2, s MPPRLLHEMS e
aeV./m @ -qm

Signets spatiaux @®
AT <

Nom ~ Projet min X
pontarbled saisie_installati.. 166926,722528

pr dourguen saisie_installati... 145637,335165

1 D

Couches | Signets spatiaux

ver (Ctrl+K)

Pour faciliter la saisie et é

Panneau Anr

Panneau Boite 3 outils de traitements

@ Panneau Couches

Panneau Echelle de |a tuile

Panneau Explorateur

Panneau Explorateur (2)

Panneau Information GPS

Panneau Journal des messages

Panneau Numérisation avancée

Panneau Ordre des couches

@} Panneau Search QMS

V| Panneau Signets spatiaux
Panneau Statistiques
Panneau Style de Couche
Panneau Visualiseur de Résultats
Panneau Vue d'ensemble

Barres d'outils

e
Aide

| Attributs

V| Barre d'outils de numérisation

| Barre d'outils de numérisation avancée
Base de données

V| Etiquettes

V| Extensions

V| Forme

V| Gban
Gestion des couches

V| Gestion des sources de données

V| Internet

V| Navigation cartographique

V! Projet

 [] Raster
147302.4,6839151.4 " [ S EChele | 1:2300

Caor

donnee T=T @ Tetpe | T00% 1= Retation | 00+

[TV Renas @ eeeaien @)

viter les erreurs topologiques

(chevauchement de polygones par exemple), il est fortement

recommandé d’activer et de régl
eux (mag

er 1’accrochage des objets entre
nétisme).

Le réglage des options peut se faire sur la couche actuelle, les couches visibles ou en mode

avancé.

Vous pouvez choisir le point d'accrochage : sommet ou segment

La tolérance définie la distance a laquelle le point d'accrochage va attirer votre curseur (3) a
régler en pixel (dépend de la résolution de votre écran) ou en unités de carte.
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Options d'accrochage (%

Choix de la couche I Avancé "
s | Couche I_h_p_'lcde Tolérance . Unités . Eviter les intersections
O AXE_ROUTIER @r un sommet ou un segment ¥ ” 0,00000 : unités de carte ']
[x]} BATI l suUr un sommet ou un segment '“ 1,00000 @: .unltés de carte "‘I:I
O DIVERS_LINEAIRE I sUr un sommet ou un segment ¥ H 0,00000 : \ unités de carte "‘
| LIEU_DIT l SUF Un sommet ou un segment '“ 0,00000 t\ unités de carte 'jI:I
B PARCELLE I sur un sommet ou un segment ¥ ” 5,00000 : \ unités de carte 'iI:I
a COMMUNE I SUr un sommet ou uUn segment '“ 0,00000 f \ .unités de carte "I:I
a CHEF_LIEU I Sur un sommet ou un segment ¥ H 0,00000 : \ unités de carte "
[  jardins l sur un sommet ou un segment '“ 0,00000 ‘\ unités de carte 'jI:I
|| Activer I'édition topologique | | Activer I'accrochage sur les intersections [ Appliquer I I Annuler I 1 OK l

Dans cet exemple, les dessins seront accrochés a 1 m autour de BATI et a 5 m des contours
de PARCELLE.

Un bon réglage peut étre exprimé en pixel autour de 10 a 15.

1 A Symbole de 1’accrochage actif.
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