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Permet de faire des sélections en croisant 2 couches différentes.
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@ choisir la couche ou l'on veut sélectionner des éléments (éventuellement dans une autre

sélection)

@ opérateur (dépendent du type de couche a croiser) cf. tableau ci-dessous

® la couche a croiser

Opérateurs de la requéte spatiale
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A est la couche de référence, B est la couche dans laquelle on sélectionne
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Bien sdr, on peut
enchainer des
requétes spatiales sur
les sélections.



